
沪教版普通高中信息技术

学业水平考试考点整理

一 、 Excel 函数与公式

二、必修1数据与计算

单元一数据与信息

单元二算法与程序实现

单元三数据处理与应用

单元四人工智能及应用

三、必修2 信息系统与社会

单元五信息社会特征

单元六信息系统与组成

单元七信息安全与社会责任



必修1数据与计算知识点整理

单元一数据与信息







(2) 分支结构． 又称选择结构。 执行过程根据条件判断选择不同分支执行·
条件为真时执行一个步骤． 否则执行另一个步骤 ．

L 
单分支 双分支 多分支

(3) 循环结构循环结构是一种重复某一部分操作的结构。 即在条件控制下 ， 某些操作步骤
需要重复执行（循环） ． 在不满足重复处理条件时 ， 循环结束。

三、 计算机程序与程序设计语言
1计算机构成

Print •• • • • ••

i=i.1 

运笲器 、 控制器 、 存储器 、 徐入设备 、 瑜出设备
2．计算机程序设计语言

(1)机器语言是由“O”和1”这样的二进制代码指令组来表示。
(2) 汇编语言＇使用了 一种类似英文缩略词且带有助记性符号的语言 ， 来替代一个特定的指

令的二进制串 ． 每条指令都和一条机器指令相对应 。

(3) 忘级语言接近于数学语言或入的自然语言 ． 并且不再过度地倚赖某种特定的机器或环
境． 必须经过翻译器将其翻译成机器语言。

(4)各种程序设计语言的优势与不足

语言类型
是否翻译

优势 不足
（编译）

机器语言 否 能被计算机接受和执行， 运算效率泾高．

程序难以理解 ， 程序设计任务繁至 ．

移挂性差。

汇编语言 是
针对计算机特定硬件而编斜的汇编语言程

不能被计算机亘接运行， 移祖性不好
序 ， 叫几器语言易千理解， 效率仍十分高

高级语言 是
接近于数学语言或人的自然语言， 易于理解．

不能被计算机直接运行 移桔性好．

四 、 Python语言
1.Python数据类型与表达式







print (“你中奖了
．

｝
else: 

print (“你没中奖
霄

｝
# if···elif…elif···else 

n = int(input（语榆入学生分数 ')) 

if n >= 90: 

print('A') 
elif 80 <= n < 90.＃条件表达式为80 <= n and n< 90 

print('B'} 

elif 70 <= n < 80: 

print('C'} 
elif 60 <= n < 70: 

print('D') 

else: 

print('E') 
# if嵌套

score = float(input(＇诮输入您的分数 ＇）） 

if 沈ore>= 60: 

print（你已经及格）
if score > = 80: 

print(＇您很优秀）
else: 

print（还行 ． 可以更好噢！
＇

）

else: 
print（不及格）
if score < 30: 

print（有点难办 ， 雯加油哦）
else: 

print（还能抢救一下）

print(“程序结束
”

)
3．循环结构for 、 while

for循环格式tor in range (s访rt. end, step) 

start:用于指定计数的起始值， 可以省略 ， 如果省略则从0开始
end 用千指定计数的结束值（但不包括该值． 如ange (7)得到的值为0-6. 不包括7) ． 不

能省略。 当range(）函数中只有一个参数时 ， 即表示指定计数的结束值。

step:用干指定步长． 即两个数之间的间隔 ． 可以省略 ， 如果省略则表示步长为1。例如．

r ange (1, 4)将得到1、 2、 3

注意在使用range()函数时 ， 如果只有一个参数 ， 那么表示指定的是end;如果是两个参

数 ， 则表示指定的是stalrt和end;只有三个参数都存在时 ． 录后一个才表示步长。

#For德环
for i in range (1, 10, 2): 

print (i) 

while循环格式

while条件表达式 ·







speed(）速度

pendown () I pd () I down(）画笔落下

penup () I pu () I up()画笔抬起

pensize () I width(）画笔粗细

color(）颜色

pencolor(）画笔颜色

fillcolor(）填充颜色

filling(）是否填充

begin_fill(）开始填充

end_fill(）结束填充

reset(）重罢

clear()清空
3．常用第三方库：

numpy、 pandas、 matplotlib
(1)第三方库的安装 pip install库

write()书写

(2) numpy库 开源的数值计算扩展库 ． 可用来存储和处理大型矩阵
(3) pandas库 为解决数据分析任务而创建的库
(4) matplotlib库 用千数据可视化的库

scatter()绘制散点图
plot()绘制拟合曲线图
show(）显示图

八、 解析法与问题解决
用Python编程通过解析式求解数学函数
九、 枚举法与问题解决
枚举算法思想是把所有可能解一 一列举 ， 然后判断每一个列举出的可能解是否为正确解 。

在枚举算法中 ， 逐一列举出每一个可能解 ， 判断其是否为正确解的过程采用循环结构来实现；
而在利用问题提供的约束条件判断正确解的过程中 ， 则需要用到分支结构。在设计枚举算法
时不能遗涌任何一个正确解 ， 又要尽可能地缩小列举范围 ， 以提离算法的工作效率 。 用
Python编程通过枚举法求解数学函数。

枚举法求解3元1次方程

x= I 

y=I 

z=I 

for x in range (I, I I) : 、

fory in range (I, 9) 

for z in range (I, 7) 

if4* x+5*y+6* z=50: 

print (x, y, z) 







使用 Excel 进行数据分析的一般方法

分析表格数据一抽象计算模型一计算一分析计算结果， 描述其含义。

1基础知识

(1) 单元格定位 列用字母 ， 行用数字。 如
．

B3 （第 3 行， 第 2 列单元格）

(2) 单元格区域
．

用区域左上和右下对角线单元格和
畸 · "冒号表示。

2．用公式计算 ， 以
．

＝
．

开头＋表达式。 表达式由常数 、 函数 、 单元格引用和运算符组成。

常见运算符如下

(1) 算术运算符
+ － ＊ ／ ＾ = 

(2) 比较运算符（结果为逻辑值 True 或 False)

> < >= <= < > =

(3) 文本连接运算符
．

＆， 它可以连接多个文本 ， 成为一个文本。

3．用函数计算函数是软件中预定义好的公式 ， 通过函数名和参数调用函数 ，

数。

常用函数有

SUM 、 AVERAGE 、 MIN 、 MAX、 COUNT 、 IF、 SUMIF 、 AVERAGEIF 、 COUNTIF、 RANK 等。

4采用排序 、 筛选 、 分类汇总等方式分析数据

5．数据可视化表格软件创建图表的一般方法

分析表格数据一选择图表类型一创建图表一分析图表 、 描述数据特征。

制图图表类型如 柱形图 、 折线图 、 饼图 、 音达图 、 散点图 、 气泡图等。

以
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（二）用 python 实现数据分析和可视化·

1.Numpy 模块使用基础·


























